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校共同必修 通識課程 院核心必修 專業必修 程式設計選修 

國文(1)2/2 

體育(1)0/2 

大學英文(1)2/2 

全民國防教育軍事訓練課程-
國防科技0/2 

國文(2)2/2 

體育(2)0/2 

大學英文(2)2/2 

服務學習(1)0/1 

體育(3)0/2 

大學英文(3)2/2 

服務學習(2)0/1 

體育(4)0/2 

大學英文(4)2/2 

家庭科學1/2 生活藝術1/2 

企業倫理2/2 
●運用商學與資訊知識能力 
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104.10.30修 適用105學年度入學生 實踐大學商資學院資訊科技與通訊學系課程地圖 

●中文能力 

●英語文能力 

●體適能能力 

●具備人文、公民、科學素養 

資通訊人才 

網通程式設計人才 

互動媒體技術人才 

物聯網應用人才 

英語文畢業能力指標0 

 

一般選修
  

創意互動媒體 物連網創新應用 

全民國防教育軍事訓練課程-
國防科技0/2 

管理學2/2 

●具備運用數學、資訊、網路
通訊及商學知識之能力。 

●具備分析與解釋數據之能力 
●具備系統應用之實作能力。 
●具備計劃管理、有效溝通及
團隊合作之能力。 

●具備吸收資訊、網路通訊及
商業相關新知與了解產業發展
趨勢之能力。 微積分3/3 

●具備系統應用之實作能力。 
●具備資訊與網路通訊科技應
用設計之專業能力。 
●具備吸收資訊及網路通訊相
關新知與瞭解產業發展趨勢之
能力。 

專
業
能
力 

計算機概論2/2 

●具備系統應用之實作能力。 

●具備資訊與網路通訊科技應
用設計之專業能力。 

●具備吸收資訊及網路通訊相
關新知與瞭解產業發展趨勢之
能力。 

 

●具備資訊與網路通訊科技應
用設計之專業能力。 

●具備分析解決資訊及網路通
訊相關問題之能力。 
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網路程式設計3/3 

資料庫實作3/3 

數位匯流終端技術 
3/3 

媒體互動技術與應
用 3/3 

物聯網概論3/3  嵌入式系統3/3  

行動平台程式設計
實務 3/3  

無線感測網路協定
與應用 3/3  

情境感知服務 3/3  

雲端運算 3/3  

情境感知服務系統
實作 3/3  

雲端服務系統實作 
3/3  

互動式網頁設計3/3 
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伺服器管理3/3 

資通安全3/3 

作業系統3/3 

資料庫管理3/3 

資訊網路3/3 

Linux/Unix3/3 

機率與統計3/3  線性代數3/3 

物件導向程式設計 

(一)3/3 

計算機組織3/3 

資料結構3/3 

網路服務與應用3/3 

網路建構實作3/3 網路管理3/3 跨平台應用程式設計
3/3 

APP程式設計3/3 

視覺科學3/3 互動科技與數位學習3/3 
體感互動技術與應用 

3/3 

互動裝置設計 3/3 

使用者經驗與人機介面
設計 3/3 

 

影像處理與編碼技術3/3 

資訊創新應用-創意發
想2/2 

專題(一)2/2 

資通產業講座2/2 

資訊專案管理3/3 專題(二)2/2 專題(三)2/2 專題展演與競賽2/2 

資通專案實習３/３ 

數位設計3/3 

程式設計原理 
(一)2/2 

網路通訊概論2/2 

資通產業實習３/３ 

程式設計原理 

(二)2/2 

物件導向程式設計(

二)3/3 

資訊科技應用2/2 

歷史思維與世界文明
2/2 品德法治教育2/2 

博雅精選：人文思維2/2、美學涵養2/2、公民社會2/2、全球視野2/2、自然科學2/2 

網頁設計3/3 
進階動態網頁設計

3/3 


